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$ah*l ssgs un iCIe disf nasfiv gi $*xr.fs *urrels*uf px

frafs r*rcr{dianeiel F*$ ju*a twpr*uxX *u p*"iefexrii

gl $awiiia $&u s{, orisirls ds v&r*fx fx slix }xfn*a6a

l*wsl $*fe rxulf ul1ai *gor dss&f ?fi p*$ {*rrx6ixa:

*rsbq,ic do*r sS imv*fi s& w.tuf* gasc piese d*{eri*q"

SdafX ** ai ?rt*ele$ *q}ffi xe fa*& ax*sf& * **lw$*xxxc

de aef*vifX{i dis*rxetiv* e&r* {e xr**n xjuta sa c*vii
uw.iu*&f*r wai hu*'l!

${s*ar* x*fivitafe di*e asclast& *ax"{s ex**

ords*ta*&. ?pr fu*l*t*s de xhi{i$&$*.

p* xr*v*$trri{e qx*ru d*i*** fr-*$ {ysx*

w,ax{jels}" astf*$ ?*r*at afrlpx*i *&rrd

fe siw$ prcgXfi& *& {e }xcer*i. }m p$srs, $a pa$ixxa X $ lrs$ pwfea

*ercsta um gl*xar *anc eNp&i*& fcrxg,e*w{$ xp****}**j**uiwg de gsk.

Faqi*l$ dup& pagira& vs* ?y***t* o wr*$w*e e*s $**rt;r*

f**feresarlf& iar |a $malve* x'*tlgis$-t ?psvim$ifmxrfs rxp*d*
pe faf&& $eur pe $&elrte fx" pe ha;rr***;8 $&al spt pricfext$

&}y*ssrive* *&gf{qx, a$fe*nixr*i pi*x,*$*.", tsrs&, *try *ri*x

sX ** *trcnew t*rx htrs{ x*wsrsan giss ixx$ px$wx

*atx s,& str&v*qi w&rtx pxrfer**rw{xi $* $axx$*$ $**&rwt }**.

Niveluri

in funcfie

de abilit5,{i

Nivelul I
Aici gasegti activitati

simple si rapide
pentru incepdtori.

Nivelul 2

Dupd ce aiincheiat
activitdlile de la nivelul 1,

le poliincerca
pe acestea, care sunt
puiin mai complicate.

I{ivelul S

Nivelultrofeu! Aici vei gasi

activitali mult mai dificile.
Poate ca va fi nevoie

sd ceri atutorul unui adult
pentru a le rezolva.

6 introducere
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l}- -L v -x.r B a. -GrL

P**xx$&sr$**$ $,&$$fe *x*diviei mie u{i. dar cls $te${e}"ts3}esie{e:

setr sare alu$Qe pa iuffietaf s.a maNaltit a tabiei ds sah,

$* psxaf€ Sx'mxry*$mx'pxx }w$v** m$f& p{exff" S numiitr provnovarea pionului {wsx{ w;aii**}.

S*upw$ a**sfrs$j**: e xf*r *m ft,l s& sx*r*ex{ g**wfne* a d**e pionii pe e ealaiffr junf,fate

a fxb{*{ eis 3*s- $iwe ig$ e*€{}S& priatttr$ ;:**w{& p* p;er*ex **m$a$*& *mg**W&€
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Sespre acfivitafe

Atunci cAnd pionultdu este
promovat (dupd cum !i-am
spus, asta se intAmpla cAnd
ajunge pe ultima linie din
cealaltd jumatate a tablei de
joc), fl poii transforma in dama,
turd, nebun sau cal. Nu poate
rdmdne pion, dar'nici nu poate
deveni rege. Cei mai mullialeg
sd-si transforme pionul in dama
deoarece aceasta este cea mai
puternica piesdl

Joc pentru doi jucatori.

lnforruatie anuzafite*

feerctic. i$fr ffH 3m de sakr

p*f* mv*m w*u& rxqtw*}

$x*S t*$ cci *p$ pi*wi nr xjuws*

ipm*s[a€t& jxw&f*t*. mr dcvcmi

*swe. tw *xx** ?w *nrc *$swa {a
prix*ipa;5 puri .;$ 1e : np lurari

vs* mv*m w*w$ iw {*{*1,

ek*d&fgh
in acest joc, veiincepe cu patru pioni albiimpotriva

S a patru pioni negri. A9az5-i pe cei albi Ia c2, d2, e2

ffi qi f2, iar pe cei negri la c7 , d7 , e7 gi f7 . Albul incepe
mereu primul. Joacd pe rAnd cu partenerultdu.

Aminteste-fi ca pionii pot muta doar un camp o datd,

cu exceptia primei lor mutdri, cAnd pot muta doud cAmpuri, dacd
doregti (vezi pagina 9).

16 e{*p}asarea pieseleir
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De exemplu, Tn aceastd pozilie,

s5 spunem cd tu joci cu
piesele albe. Poli lua un pion

(mutarea A) sau poliincerca
sd muligisd promovezi

pionul pe cealaltd jumltate (mutarea B)

Ce sd faci? P romov eazilll intotdeauna
este mai bine sd ili creezi o noud damd
decdt sd capturezi un singur pion, Mai

ales cd va putea, ullerior, sd captureze
chiar ea pionul!

eba defgh
Amintegte-fi cd pionii care sunt
in confruntare directd sunt
blocafi, adicd nu se pot migca.
Dar, de indata ce au capturat pe

diagonala o piesd, chiar gi un pion blocat
se poate deplasalin aceasti diagramd,
observd cd, dacd muii doud cAmpuri pionul

din c2, el va fi capturat de pionul din d5l
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ebcdefgh
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Yariante

Odatd ce ai fdcut acest joc
de patru pioni, ?ncearcd
cu cinci, apoi cu 9ase,
gapte gi, intr-un final, cu opt
pioni. Mai l)uziu poli include
gi regii (pune-i?n pozilia de
staft, ?n cAmpurile e1 gi e8).
Vezi dacd poli cAgtiga la fel
ca intr-un joc adevdrat de
gah - numit finaluljocului.

O posibila problemd pe care

o poliintAmpina este atunci

cAnd tofi pionii sunt blocali,
Atunci este remizdl Bate

palma cu partenerul si spune-i ,,Ce joc
grozavt" , apoi schimbafi culorile si jucali

din nou!
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La prima mutare, nimeni nu poate face o
capturd. Piesele albe pornesc primele la atac!

latd un exemplu de joc cu cAteva mutdri.

Pentru cd nebunii se deplaseazd 9i atacd
pe diagonald, nebunul poate alacatura neagrd

de la e7. t
.\

Pentru a-gi proteja tura, Negrul o mutd
la c7 , alacAnd astfel nebunul!
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?ura-?6itura

I lura se goalel*tgsa ?aaiale,trapoisas tn lateral*i* dedey**t*,

dare4te,agadareslg$tiliaf urei**data&d*ladi*ta$Z
piesele adyersarul$it ilr aceasli a*tivitalc, dalariata

e,sts ase*a *e a *aVi*tra t*ful *,t t$ra.
Piessle noq{*,srr? poz$a *ata ge lablii ase}uaaea $ilor s?at$i

gi tr* sever ra*ta: daarvaragfapta d {e aarca{el

&

I

a&cdefgh
Foloseste o turd de o culoare, sd spunem albd, si

I toate piesele de culoarea opusd, mai pulin regele.
I Pofiaseza piesele laintdmplare pe tabld, atdt timp

cainecare ocupd un cAmp diferit. Regele va lua
opauzd, aga cd lasS-l pe margine.

9espre astiyilatg

Joacd singur acestjoc gi veZ c6t
de repede policaptura piesele
adverse doar mutSndu-te
inainte, inapoi $ in lateral.

Turele sunt asemenea masinilor
de vitezS: le plac drumurile
drepte. Dar, pentru cd nu se pot
misca de la inceputul jocului,
trebuie sd aqtepte pdnd ce sunt
captura$ cdtiva pioni pentru
a se deplasa ugor pe tahl5.
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